Un escape room ayuda a los alumnos a
asimilar informacién financiera de utilidad

El IES Santa Emerenciana acogié el reto Finexit para estudiantes de FP

Juan C. Escolano
Teruel

El IES Santa Emerenciana fue el
escenario para la puesta en mar-
cha de un escape room financiero,
en el que la Camara de Comercio
de Espafna y Fundaciéon Mapfre,
con la colaboracién de la Camara
de Teruel y la cofinanciacién de la
Unién Europea, iniciaron la ruta
Finexit, un innovador escape
room financiero itinerante que re-
correra centros de Formacién Pro-
fesional de mds de cien ciudades
en los préximos meses para fo-
mentar la formacién financiera.
En total, se espera que participen
mas de 5.000 jévenes en toda Es-
pana y visitard quince Comunida-
des Auténomas.

A través de esta actividad ga-
mificada, los estudiantes apren-
den a interpretar un balance de
empresa o contratos y pdlizas de
seguros; a realizar cambio de divi-
sas e interiorizan conceptos como
el cédigo Iban o el Retorno de la
Inversion (ROI). Ademas, traba-
jan otros conceptos no estricta-
mente financieros como hacer un
Dafo o un organigrama de empre-
sa. “La formacién es muy impor-
tante. Este scape room les va a
permitir aumentar el conocimien-
to y buscar recursos a través del
reto formativo”, senald Santiago
Ligros, secretario general de la Cé-
mara de Comercio de Teruel.

Esta iniciativa se puso en mar-
cha hace un afno para proporcio-
nar al alumnado herramientas y

conocimientos necesarios en edu-
cacién financiera. “Los jovenes
van a disfrutar, pero tienen que
aprender conceptos que pueden
aplicar en su vida. Conceptos que
nos pueden ayudar a gestionar de
forma eficiente nuestra econo-
mia”, indicé Carmen Romero, te-
niente de alcalde del Ayunta-
miento de Teruel.

El juego
Este escape room estd ambienta-
do en la pelicula Odisea del Espa-

Patronos y organizadores del escape room financiero a las puertas del IES Santa Emerenciana. J.C E.

cio 2001 e introduce en una nave
espacial a los estudiantes, que se
convierten en especialistas en di-
ferentes &mbitos con la misién de
rescatar de Marte a Erica Midas,
un personaje creado para la acti-
vidad que representa ser una em-
presaria visionaria y pionera en
multitud de campos tecnoldgicos,
pero que lleva un ano aislada en
el Planeta Rojo. Los estudiantes
deben desentranar si la inteligen-
cia artificial de la nave se ha he-
cho con el control de la misma.

El alumnado, con el reloj y el
oxigeno corriendo en su contra,
debe acceder a la nave, descubrir
el objetivo de su mision e intentar
alcanzarlo a través de diferentes
pruebas que tienen como factor
comun trabajar en equipo mane-
jando conceptos financieros. En el
trayecto hasta la resolucién final,
los alumnos (la tripulacién) inves-
tigan cada uno de los procedi-
mientos que se les plantea y van
descubriendo nuevos minerales u
objetos, hasta resolver el enigma.




