Un 50% de los trabajos necesita habilidades
tecnologicas, pero sera el 77% en cinco afnos

El Congreso Nacional
de Educacion Steam de
Zaragoza, que tendra
una segunda edicion,
suma 0.400 asistentes

ZARAGOZA. Habra una segun-
da edicion del I Congreso Nacio-
nal de Educacién Steam, que se
celebr6 la pasada semana en Za-
ragoza. Lo anunci6 ayer el conse-
jero de Economia, Carlos Gime-
no, al hacer balance de este even-
to que reunié en Etopia a 6.400
asistentes en total durante los
tres dias que durd: 4.795 de mane-
rapresencial y 1.597 a través de la
difusién ‘online’ del Congreso.
«Era un estreno, una apuesta
nueva que siempre viene acompa-
fiada de incertidumbre. Ver Eto-
pia abarrotada de publico es el me-
jor alimento para que este congre-
so se siga repitiendo, es lo mas
emocionante», expresé Gimeno
agradeciendo a las 30 entidades
colaboradoras haberlo hecho po-
sible. El primer dia, el pasado jue-
ves, seglin los datos del registro,
hubo 426 docentes, 1.247 alumnos,
403 visitantes de empresas e ins-
titucionales y 588 asistentes en fa-
milia. En la segunda jornada, el
viernes, la asistencia alcanz6 las
1.330 personas. Y el tercer dia, en-
focado a las familias, asistieron
1170 personas. De esta forma, la
asistencia global fue de 811 docen-
tes, 1.923 alumnos, 711 represen-
tantes institucionales y de empre-
sas, y 1. 350 de publico familiar.
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Entres las sesiones con méas pu-
blico, estuvo la de la campeona
olimpica de bAdminton y Premio
Princesa de Asturias de los De-
portes 2024, Carolina Marin; el
equipo de ciencia de ‘El Hormi-
guero’; Jordi Cruz, presentador
del icénico programa de televi-
sion Art Attack; o el divulgador
cientifico Doctor Fision.

«Este Congreso ha cambiado la
vida de muchos estudiantesy, se-
fial6 el investigador Alberto Ji-
ménez Shuhmacher, que ha ela-
borado un primer libro blanco
con las conclusiones del I Con-
greso Steam. Entre ellas, que si
hoy el 50% de los puestos de tra-
bajo demandan habilidades tec-
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nolégicas, en los proximos cinco
afios seran el 77%.

De ahi, explico, la importancia
de llevar estas competencias a to-
dala comunidad educativay alas
empresas y hacerlo de un modo
divertido y con ejemplos practi-
cos para que los jovenes vean co-
mo aplicarlo. «Se propusieron en
forma de ‘hackathon’. Se simula-
ba un incendio que asolaba a Za-
ragozay diferentes grupos tuvie-
ron que hacer, utilizando diferen-
tes competencias Steam, estrate-
gias para mitigar el incendio y
alertar a la poblacién», detalld.

«Podremos seguir compartien-
do capacidades Steam a través de
la diversién», subray6 Gimeno,

con ponentes de primer nivel el
afno que viene. Ha habido en Eto-
pia la posibilidad de poner en
practica desde «un sensor para
que personas ciegas no se cho-
quen con las paredes» o «mane-
jar un robot que aprende por inte-
ligencia artificial o conducir un
coche sin salirse de los circuitos»,
abundo el investigador Jiménez
Shuhmacher. Se refiri6 también a
las palabras que destacé Carolina
Marin de que con solo un 1% de
IA usada en el deporte puede ha-
cer que logres una medalla o no.

El investigador elogi6 algunos
ejemplos practicos excepciona-
les como los del Colegio Juan de
Lanuza, el de Escolapias o el Ins-
tituto las Musas de Madrid. «<Han
mostrado coémo han ido transfor-
mando la mentalidad hasta con-
vencer atodo el claustroy ala co-
munidad educativa de la necesi-
dad de implementar estos talle-
res Steamy, dijo.

Importancia del bilingiiismo
ElI Congreso Nacional de Educa-
cién Steam celebrado en Zarago-
za ha insistido en la necesidad de
«que todas y cada una de las pro-
fesiones apliquen esta metodolo-
gia. Tanto Amazon Web Services
como Microsoft, que estan lle-
gando, necesitaran cientificos,
tecnodlogos, pero también quie-
nes les lleven la contabilidad ten-
dran que dominar las herramien-
tas digitales y también hablar in-
glés».
M. LL.




